
Aufruf zum 2. Spremberger Robotertag

Der 2. Spremberger Robotertag findet am 12.9.2017 statt

Es wird einen Roboterwettstreit und einen Wettbewerb um das 
beste selbst programmierte Scratch - Spiel geben. Außerdem gibt 
es Infos rund um den Roboterbau, zur Spieleentwicklung und zum 
Bau der eigenen App.

Ab 15:30 Uhr wird der Robotertag im Saal des Bergschlösschens 
stattfinden. An den Details wird noch gearbeitet. Sie werden 
spätestens am 8. Mai veröffentlicht. Bis jetzt geplant sind:

• Roboterwettstreit nach Zeit über drei Runden, jeder gegen 
jeden. Sieger wird, wer am längsten im Ring (Spielfeld) bleibt 
und möglichst viele Punkte erkämpft. Zugelassen sind frei 
programmierbare, fahrbare Roboter beliebigen Typs (weitere 
Angaben folgen). 

• Scratch - Spielewettstreit (eigene Programmierung) mit 
Publikuns-/Jurybewertung(?) 

Es werden Vorbereitungskurse stattfinden. Scratchkurs ab 26.4. 
und ein Roboterkurs (LEGO EV3) in den Sommerferien ab 25.7.

Gesucht werden Sponsoren, Kampfrichter, weitere Ideen und 
Mitstreiter bei der Vorbereitung und Durchführung des Events. 

Interessenten melden sich bitte im Bergschlösschen Tel:03563-
2395, bei Frank Jannack in Cantdorf Tel:03563-604960 oder 
kommen  zum 1. Vorbereitungsgespräch am 25.4. um 15:30 Uhr 
selbst ins Bergschlösschen. 

Ab Mai wird es alle Infos zum Event (Baugrößen, Spielfeld, 
Regeln,...) auch unter spremberger-robotertag.de geben.

                     

 Frank Jannack 

Roboter AG Bergschlösschen

http://spremberginfo.de/verzeichnisse/termine/termin.html#anchor4087d52
http://www.spremberger-robotertag.de/
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